
























APRESENTAÇÃO:  O JOGO É
COMPOSTO POR 10  PARES DE CARTAS
FORMADOS POR P INTURAS DE ARTES

NAIF  QUE EXPRESSAM AS FESTAS
REGIONAIS DOS ESTADOS

BRASILE IROS.
 

CONTEÚDO:  A  D IVERSIDADE
CULTURAL ,  SOCIAL E  H ISTÓRICA A

PART IR  DAS FEST IV IDADES DE CADA
ESTADO.

ROTEIRO
DO JOGO DA MEMÓRIA (PINTURAS)



O QUE VAMOS APRENDER COM ESTE
JOGO?  

 
CONHECER ELEMENTOS DO FOLCLORE
BRASILE IRO;

 
OBSERVAR AS DIFERENTES CULTURAS
EXPRESSADAS NAS P INTURAS;  

 
COMPREENDER OS R ITUAIS E HÁBITOS
DE CADA REGIÃO DO PAÍS;

 
ANAL ISAR NAS P INTURAS AS
CARACTERÍST ICAS ECONÔMICAS E
SOCIAIS DA POPULAÇÃO;

 
O DESENVOLVIMENTO DO RACIOCÍNIO
LÓGICO E DA MEMORIZAÇÃO;



APLICAÇÃO DO JOGO
 

PASSOI:  D IV ID IR  A TURMA EM QUATRO
GRUPOS DE APROXIMADAMENTE 4 A 5
CRIANÇAS;
 
PASSO I I :  D ISTR IBUIR  UM JOGO DA
MEMÓRIA PARA CADA GRUPO;
 
PASSO I I I :  OS ALUNOS DEVEM FORMAR
OS PARES DE ACORDO COM OS
SEUS SEMELHANTES.



POSSIBIL IDADES DE APRENDIZAGEM:
 

O/A PROFESSOR (A)  PODE UT IL IZAR O
JOGO DE DIVERSAS MANEIRAS NO

PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM,
COMO POR EXEMPLO:

         
INICIAR O CONTEÚDO SOBRE A HISTÓRIA
DE CADA ESTADO A PARTIR DAS
FESTIVIDADES PRESENTES NAS PINTURAS
DO JOGO;

               
ESTUDAR E ANALISAR COM A TURMA CADA
PAR DE CARTAS EXPLORANDO A HISTÓRIA
DE CADA ESTADO, PODENDO ELABORAR
UMA ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR COM A
MATÉRIA DE ARTES.



POSSIBIL IDADES DE APRENDIZAGEM:
       

ELABORAR OUTRAS ATIVIDADES QUE
COMPLEMENTAM O JOGO, COMO POR
EXEMPLO, PEDIR PARA OS ALUNOS
PRODUZIREM UM PARÁGRAFO SOBRE
ALGUMA FESTIVIDADE DE SUA FAMÍLIA
SENDO RELACIONADA COM AS PINTURAS;


